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Die folgenden Angaben sind den vom Anmeldar efngerefcKtan Unteriagen entnommen 

Prufungsantrag gem. § 44 PatG ist gesteitt 

@ Beruhrungsloses Anmeldesystem fur Computer 

(§) Die Erfindung beschreibt ein beruhrungsloses Anmel- 
desystem fur Computer, Insbesondere zur Identifikation 
des Benutzers, mit einem Datentrager als Speichermedh 
um fur ein Paftwort (Identiflkationscode} und einer Ober- 
tragungseinrichtung, um auf den Computer Zugriff zu er- 
halten. Das erfindungsgema&e Anmeldesystem benotigt 
einen wesentlich geringeren technischen Aufwand und 
gewahrleistet eine wesentlich hdhere Sicherheit, wobei 
der Datentrager erne Sendeeinrichtung aulweist, die das 
Identifikationssignal an eIne Erfassungselnrichtung aus- 
sendet. 
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Beschreibung 

Die Erfindung betriffl ein beriihrungsloses Anmeldesy- 
stem fiir Computer, insbesondere zur Identifikation des Be- 
nutzers, mit einem Datentrager als Speichermedium fiir ein 5 
PaBwort (Idendfikationscode) und einer t)bertragungseiD-> 
richtung, um auf dea Computer Zugriffzu erhalten. 

Bei modemen Betriebssystemen wie z. B. WINDOWS 
NT, WINDOWS 95. NOVELL. UNIX usw. ist eine Anmel- 
dung mit Benutzemame und PaBwort ndtig, um auf den lO 
Computer Zugriff zu erhalten. DarUber hinaus sind fUr viele 
wissenschaftliche Programme oder bei der Bearbeitung ver- 
traulicher Informationen, wie z. B. Telebanking, weitere 
PaBworte erforderlich. In der Praxis ist es deshalb fast un- 
moglich, sich alle PaBwort^ zu merken und auf die Dauer is 
vollig geheim zu halten. 

Von verschiedenen Systemherstellem werden daher An- 
meldevorrichtungen angeboten, die mit Magnetkarten bzw. 
Kontaktchipkarten aibeiten und die Identifikation am Com- 
puter erleichtem. Diese Systeme setzen jedoch in der Kegel 20 
einen Umbau des Computers oder eine Erweiterung dessel- 
ben voraus. 

Das Risiko bei derartigen Systemen besteht darin, daS 
jede Person, die im Besitz der Anmeldekarte ist, auf den 
Computer zugreifen kann. Bei den bekannten kartenf&nni- 25 
gen Datentragem besteht eine lelativ hohe Gefahr des Ver- 
lusts bzw. des MiBbrauchs durch Dritte, da derartige Daten- 
trager relativ leicht vergessen, verloren oder entwendet wer- 
den konnen. 

Bei den bekannten Anmeldesystemen sind diese Gerate 30 
vorwiegend zum extemen AnschluB an eine eigene Schnitt- 
stelle des Computers vorgesehen. Neben dem zum Aufstel- 
len des Zusatzgerats erforderlichen Platzbedarf wird zusatz- 
lich eine eigene Schnittstelie belegt. die somit nicht mehr fur 
andere Gerate und Einrichtungen zur VerfOgung stshi. 35 

£s ist daher die Aufgabe gemafi der voiliegenden Erfin- 
dung, ein Anmeldesystem fUr Computer zu schaffen, das mit 
einem wesentlich geringeren technischen Aufwand aus- 
kommt und eine wesentlich hdbere Sicheiheit gewahrleistet 

ErfindungsgemSB wird diese Aufgabe dadurch gelost, daB 40 
der Identifikationscode mittels eines drahtlosen t)bertra- 
gungssystems, voizugsweise einem l^anspondersystem, be- 
riihrungslos iibertragen wird. Das erfindungsgemaBc An- 
meldesystem umfaBt einen beriihrungslosen Datentragei; 
welcher vorzugsweise an oder in einer Uhr unteigebracht 45 
ist, und eine Code-Erfassungseinrichtung - voizugsweise 
eine Sende-ZEmpfangs- Antenne - welche am Rechner ange- 
schlossen ist und mit dem Datentrfiger berClhrungslos kom- 
muniziert Zur Identifikation des Benutzers wird der am 
Handgelenk befindliche berOhnmgsiose DatentrSger in den 50 
EinfluBbeieich der Antenne gebracht, indem er in die NMhe 
der Antenne gefUhrt wild. Das im DatentrSg^ dngebaute 
Dbertragungssystem, z. B. ein IVanspondei; wird durch das 
Feld der Antenne akdviert und sendet dadurch den Identifi- 
kationscode aus. Die Antetme empfSngt Haranfhin das An- 55 
meldesignal (Identifikationscode), welches in den Computer 
iibertragen wird. Damit ist die Anmeldung beendet 

Das erfindungsgemaBe 'Obertragungssystem im Datentra- 
ger kann jede beliebige drahtlose t}bertragungstechnik nut- 
zen. So kann z. B. auch eine Infrarotiibertragung, eine Ultra- 60 
schallQbertragung u. dgl. voigesehen sein, mit Jewells ge- 
eigneten Sende- und Brfassungseinrichtungen. 

Der erfindungsgemSBe DatentrSger enth31t ein Speicher- 
medium, in dem der Identifikationscode gespeichert ist, wo- 
bei vorzugsweise ein laserprogrammierter Speicher einge- 65 
setzt wird. Die programmierte Informadon kann z. B. durch 
eine laserprogrammierte Seriennummer voigegeben sein, 
die den Vorteil bietet, daB sie bereits in der Produktion em- 



gefUgt werden kann, wodurch Mehrfachvergaben ausge- 
schlossen sind. Diese gespeicherte Nummer wird bei der 
Computeranmeldung durch das Transpondersystem Qbertra- 
gen und von der Antenne erf aBt 

Das im Datentrager befindliche tJbertragungssystem ist 
vorzugsweise ein elektromagnetisches IVanspondersystem, 
das durch die Eneigie der Antenne aktiviert wird und dann 
den Id-Code aussendeL 

Eine noch hohere Sicherheitsstufe bietet ein Anmeldesy- 
stem mit variablem Id-Code, der sich z. B. bei jedem An- 
meldevorgang automatisch verandert. Dazu wird zunSchst 
aus einem programmierbaren Speicher, wie oben beschrie- 
ben, das PaBwort ausgelesen. Dann erzeugt eine Software 
im Computer vorzugsweise nach dem Zufallsprinzip ein 
neues PaBwort, welches von der Antenne zum Datentrager 
gesendet und in dessen Speicher gespeichert wird. Bei der 
nachsten Anmeldung wild dieses neue PaBwort mit dem im 
Computer gespeicherten neuen PaBwort verglichen. Ein 
zwischenzeitlich begangener MiBbrauch kann sofort ent- 
deckt werden, wenn das PaBwort im Datentrager nicht mehr 
mit dem des Computers ubereinstimmt, da der Computer in 
diesem Falle bereits ein neues anderes PaBwort erzeugt hat. 
Folgendes Beispiel verdeutlicht die Prozedur Sowohl im 
DatentrMger als auch im Computer ist die Zahl 15 gespei- 
chert. Wahrend der Anmeldung wird die Zahl 15 aus dem 
Speicher im Datentrager ausgelesen und an den Computer 
tibratragen. Nachdein eine Software die beiden Zahlen ver- 
glichra hat und bei tJbareinstimmung den ZugrifiP fi-eigege- 
hen hat, wird vom Computer eine neue Zufallszahl, z. B. 82, 
erzeugt und an den Datentrager ubearmittelt, in dessen Spei- 
cher sic gespeichert wird. Bei der nachsten Anmeldung wird 
die Zahl 82 im Computer veiglichen . . . 

Die erfindungsgemaBe Code-Erfassungseinrichtung ist 
vorzugsweise in eine bestehende Schnittstelie des Compu- 
ters zusammen mit einem Ein-/Ausgabeger3t eingeschleift, 
so dafi keine weitere Schnittstelie fUr sonstige Anwendun- 
gen verloren geht Die Antenne kann z. B. zusammen mit 
d^ Maus, dem Bildschirm oder d^ Tastatur am Computer 
angeschlossen sein. 

Das erfindungsgemMBe Anmeldesystem bendtigt den ge- 
ringsten Hatz auf der Arbdtsflache, weim die erfindungsge- 
maBe Antenne als integrierter Bestandteil des Computers 
gebildet ist Dazu eignet sich insbesondere das Mauspad, in 
dem die Antenne einfach unteigebradit w^den kann. In die- 
sem Fall wUrde das Mauspad an d^ Mausschnittstelle des 
Computers angesteckt werden. Die Antenne bendtigt somit 
weder eine zusatzliche Schnittstelie, noch weiteien Hatz auf 
der ArbeitsfiSche. Die Maus wird dann z. B. an einem Stek- 
ker am Mauspad angestedct. Somit bietet das Anmeldesy- 
stem den Vorteil, daB es einfach nachriistbar ist und der PC 
nur durch einen Mauspad, eine Software und den Datentra- 
ger ergSnzt werden muB. 

Analog ist eine Ldsung denkbar, bei der die Ant^ine als 
separates Gerat in die Ibstatur- oder Bildschiimschnittstelle 
dngeschleift ist oder z. B. in einer Spezialtastatur bereits 
dngebaut ist Eine Antenne, welche in einem Computermo- 
nitor eingebaut ist, wSre ebenfalls moglich. 

Die Identifikationsprozedur mittels beriihrungslosem Da- 
tentrgger ISuft vorzugsweise analog zur Identifikation mit- 
tels PaBwort ab. Zur erstmaligen Aimaeldung wird das PaB- 
wort zweimal eingegeben bzw. der beriihrungslose Daten- 
trager zweimal an der Antenne vorbeigefUhrt. Die Anderung 
des PaB worts kaim z. B. durch das Vorbeifiihren des alten 
beriihrungslosen Datentr^gers gefolgt vom neuen Datentrft- 
g«: durchgefuhrt werden, usw. 

Fiir Anwendungen, in denen hochste Sicherheit geboten 
ist, kann zusatzlich zur beriihrungslosen Identifikation noch 
eine andere bekannte Anmeldung, wie z. B. die Eingabe ei- 
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nes P^worts, angewendet weiden. 

ErfindungsgemSfie AusfQhnmgsformen werden im fol- 
genden anhand d«: Fig. 1 und 2 beispielhafl naher beschrie- 
ben. Es zeigen: 

Fig. 1 einen schematischen Aufbau des erfindungsgemS- 5 
Ben Anmeldesystems; und 

Fig. 2 einen am Annband einer Uhr befesUgten erfin- 
dungsgemaBen Datentrager. 

Fig. 1 zeigt eine schematische Darstellung eines Compu- 
ters 1 mit £in- und Ausgabegeraten (4, 6, 7), an dem das be- 10 
ruhrungslose Anmeldesystem installiert isL Die Antenne 2 
befindet sich in einem Mauspad 3, das an der Mausschnitt- 
stelle des Computers 1 angesteckt ist Die Maus 4 selbst ist 
an einem Stecker am Mauspad 3 angeschlossen. 

Der Datentrager ist am Armband einer Uhr 8 montiert, so 15 
daB er bequem mittels einer Handbewegung tiber die An- 
tenne 2 im Mauspad 3 gefuhrt werden kann. Die Maus 4 ist 
an einem Stecker am Mauspad angeschlossen. 

Durch das Magnetfeld der Antenne 2 wird im IVanspon- 
der des Datentrageis 5 eine Spannung induziert, worauf die 20 
im Speicher befindliche Information ausgelesen und ein 
Identifikationssignal ausgesendet wird. Dieses Signal wird 
wiederum von der Antenne 2 im Mauspad 3 empfangen tmd 
uber die MausschnittsteUe in den Computer 1 Ubertragen. 
Damit ist die Anmeldeprozedur abgeschlossen. 25 

Die Antenne kann z. B. auch in einer Spezialtastatur 6 
Oder in dem Computermonitor 7 eingebaut sein. Der Daten- 
trager 5 muBte dann in die Nahe dieser GerSte gebracht wer- 
den, um eine Anmeldung durchzufUhren. 

Die Erfindung ennoglicht somit eine beriihrungslose 30 
Tdentifikation eines Benutzers durch einfache, bequeme 
l}bertragung eines PaBworts und bietet hochste Sicherheit 



sendet wird, das von der Erfassungseinrichtung (2) 
empfangen und in einen Computer (1) ubertragen wird. 
9. Verfahren zur Identifikation des Benutzers an Com- 
putero, daduich gekennzeichnet, daB bei jeder Anmel- 
dung ein neuer Identifikationscode erzeugt und im 
Speichermedium des Datentragers (5) gespeichert 
wird. 



Hierzu 1 Seite(n) Zeichnungen 
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1 . Anmeldesystem filr Computer mit einem Datentra- 
ger (5), der einen Identifikationscode enthSlt, und einer 
Code-Erfassungseinrichtung (2) zur Erfassung des 
Codes, dadurcb gekennzeidinet, daB der Datentrager 
(5) eine Sendeeinrichtung aufweist, die das Identifika- 40 
tionssignal an die &fassungseinrichtung (2) aussendet. 

2. Anmeldesystem nach Anspruch 1, daduich gekenn- 
zeichnet, dafi der Datentrager (5) ein l^anspondersy- 
stem aufweist. 

3. Anmeldesystem nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 45 
zeichnet, daB der Datentrager (5) einen Speicher mit la- 
serprogrammierter Seriennummer umf aBt 

4. Anmeldesystem nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB die Erfassungsdnrichtung (2) als eine in 
einem Mauspad (3) integrierte Antenne gebildet ist. 50 

5. Anmeldesystem nach Anspruch 4, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB eine Maus (4) am Mauspad (3) ange- 
schlossen ist. 

6. Anmeldesystem oacfa Anspruch 1, daduich gekenn- 
zeichnet, daB die Erfassungseinrichtung (2) in eine 55 
Schnitlstelle eines angeschlossenen Computer Hn- 
/Ausgabegerats (6, 7) eingeschleift ist, so daB keine zu- 
s^Hche Schnittstelle des Computers (1) belegt weiden 
muB. 

7. Anmeldesystem nach Anspruch 1» daduich gekenn- 60 
zeichnet, dafi der Datentrager (5) in oder an einer Uhr 
(S) montiert ist 

8. Verfahren zur Identifikation des Benutzers an Com- 
putem, dadurch gekennzeichnet, daB dn Datentr§ger 
(5), in dem ein Identifikadonscode gespeichert ist, in 65 
die N3he einer Code-Erfassungsdnrichtung (2) ge* 
bracht wird und von einer im Datentrager (5) befindli- 
chen Sendeeinrichtung ein Identifikationssignal ausge- 
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